SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU/MODUtU)

Nazwa przedmiotu/modutu (zgodna z zatwierdzonym programem studiéw na kierunku) Punkty Numer
Grafika Inzynierska ECTS katalogowy
Nazwa w j. angielskim 5
Engineering Graphics
Jednostka(i) realizujgca(e) przedmiot/modut (instytut/katedra)
Instytut Inzynierii Biosystemow (Wydziat Rolnictwa i Bioinzynierii)
Kierownik przedmiotu/modutu
dr hab. inz. Zbigniew Dworecki, prof. nadzw.
Kierunek studiow Poziom Profil Semestr
Informatyka Stosowana Studia | stopnia ogodlnoakademicki 1
Specjalnos¢ Specjalizacja inzynierska
RODZAIJE ZAJEC | ICH WYMIAR GODZINOWY
(zajecia zorganizowane i praca wiasna studenta)

Forma studiow: stacjonarne Forma studiéw: niestacjonarne
— wykfady 30 - wyktady 20
- ¢wiczenia - pracownia komputerowa 30 — ¢wiczenia - pracownia komputerowa 20
— praca z nauczycielem - konsultacje 15 — praca z nauczycielem - konsultacje 15
— praca wtasna studenta 50 — praca witasna studenta 70

taczna liczba godzin: | 125 taczna liczba godzin: | 125

CEL PRZEDMIOTU/MODULU

1. Poznanie zasad rzutowania.
2. Poznanie miedzynarodowych norm dotyczacych przedstawiania urzadzen technicznych w grafice inzynierskiej.
3. Nauczenie czytania i rozumienia rysunkéw technicznych oraz ich tworzenia w komputerowych programach graficznych.

Kompetencje
spoteczne

E9.

Rozumie koniecznos$¢ aktualizacji posiadanej wiedzy w zakresie unormowan dotyczacych
grafiki inzynierskiej.
Ma swiadomos¢ skutkow ewentualnego, btednego wykonania rysunku technicznego.

METODY DYDAKTYCZNE
Odniesienie
EFEKTY KSZTALCENIA do efektéw
kierunkowych
E1l. Zna i rozumie zasady przedstawiania tworéw przestrzennych (3D) na ptaszczyinie (2D) w ISIA_W13
rzutach prostokatnych i aksonometrycznych. IS1A_w14
© E2. Zna ogdlne unormowania dotyczgce elementdéw rysunkow technicznych.
fg’j E3. Zna sposoby przedstawiania wymiardw, ksztattéw, wzajemnego potozenia elementéw oraz
= wymagan technologicznych na rysunkach wykonawczych.
E4. Zna zasady tworzenia rysunkéw ztozeniowych i przedstawiania poszczegdlnych czesci na tych
rysunkach.
_ E5. Potrafi przedstawi¢ proste twory geometryczne w rzutach prostokatnych. IS1A_U05
§ E6. Potrafi sporzadzi¢ w systemach CAD rysunek wykonawczy prostej czesci maszynowej.
fg‘)’_r E7. Potrafi wykonac w systemach CAD rysunek ztozeniowy zespotu maszynowego sktadajgcego sie
'rDE z kilkunastu czesci.
ES. IS1A_KO08

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia

1. Pisemne sprawdziany etapowe.

2. Zbiér rysunkow wykonanych przez studenta.

3. Egzamin pisemny - wykonanie rysunku (praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy).

Numery efektow

E1, E2, E3, E4, ES,
ES5, E6, E7,
E6, E7.




TRESCI KSZTALCENIA

uktad rzutni.

aksonometryczne.

Zasady przedstawiania przektadni zebatych, slimakowych, taricuchowych, pasowych.

Komputerowe systemy grafiki inzynierskiej. Normalizacja w przedstawianiu obiektéw przestrzennych na ptaszczyznie.
Rodzaje rysunkéw technicznych. Zasady rzutowania réwnolegtego i prostokatnego, rzuty na dwie rzutnie. Rozwiniety

Znormalizowane elementy rysunku technicznego. Rodzaje widokdw i przekrojow. Liczby i linie wymiarowe, zasady i
sposoby wymiarowania. Wymiarowanie elementéw przedmiotu. Tolerowanie wymiardw, ksztattu i potozenia. Oznaczanie
chropowatosci powierzchni. Rysunki wykonawcze. Zasady obowigzujgce przy wykonywaniu rysunkéw ztozeniowych. Rzuty

Przedstawianie potaczen spawanych, nitowanych, lutowanych i klejonych. Przedstawianie potaczen gwintowych,
wielowypustowych i wielokarbowych. Przedstawianie tozysk, uszczelnien, osi, watdw, sprezyn, sprzegiet, két zebatych.

Formy i kryteria zaliczenia przedmiotu/modutu

Procentowy udziat w koricowej

Egzamin pisemny - wykonanie rysunku (praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy). ocenie: 100%

WYKAZ LITERATURY
1. Wiktor Jankowski.: "Geometria Wykresina". PWN Warszawa 1971 - 2000.
2. Tadeusz Dobrzanski.: "Rysunek Techniczny Maszynowy" WNT Warszawa 2004
3. Podreczniki do systemoéw CAD (AutoCad)

Regulamin przedmiotu "Grafika inzynierska"

1. "Grafika inzynierska" jest przedmiotem obowigzkowym dla studentéw | roku studiéw stacjonarnych kierunku
Informatyka Stosowana. Przedmiot trwa 1semestr w wymiarze 30 godz. wyktadéw i 30 godz. pracowni
komputerowej dla studiéw stacjonarnych oraz 20 godzin wyktaddéw i 20 godzin pracowni komputerowej dla
studiow niestacjonarnych. Obecnos¢ na wyktadach i ¢wiczeniach jest obowigzkowa i kontrolowana. Pod koniec
semestru wymagane jest uzyskanie zaliczenia oraz zdanie egzaminu.

. Na wyktadach studenci powinni posiada¢ wtasne przybory kreslarskie (linijka, ekierki, otowki z grafitem twardym
i miekkim, cyrkiel, gumka) oraz gtadkie kartki papieru formatu A4. Wykonane na wyktadach rysunki nalezy
przechowywac w teczce-skoroszycie i przynosi¢ na kazdy zajecia.

. Cwiczenia z przedmiotu "Grafika inzynierska" sg zajeciami audytoryjno - laboratoryjnymi w trakcie ktérych studenci
wykonujg rysunki w postaci elektronicznej. Rysunki wykonane na ¢wiczeniach studenci zachowujg na wtfasnych
nosnikach elektronicznych i przynosza na kazde ¢wiczenia.

. Na poczatku ¢éwiczen w pracowni komputerowej przeprowadzany jest krétki sprawdzian (wejsciowka), ktérego
zaliczenie jest konieczne do dalszego uczestnictwa w ¢wiczeniach. Zagadnienia, ktérych znajomos¢ jest konieczna
do zaliczenia sprawdzianu, s3 omoéwione na wyktadzie. W przypadku nie zaliczenia sprawdzianu, student ma prawo
wykonac niezaliczone ¢wiczenie w terminie uzgodnionym z prowadzgcym ¢éwiczenia. Niezaliczone éwiczenie moze
by¢ powtérzone tylko 1 raz. Student ma prawo do powtérzenia 2 éwiczen.

. Wyposazenia sal, w ktérych odbywaja sie wyktady i ¢wiczenia oraz przyrzagdéw kreslarskich nalezy uzywac
wytacznie zgodnie z ich przeznaczeniem i ogélnie znanymi zasadami BHP. Uruchamiane mogg by¢ tylko programy
komputerowe wskazane przez prowadzacego ¢wiczenia.

. Wiadomosci zdobyte na zajeciach beda sprawdzane na trzech wczes$niej zapowiedzianych iomdwionych
kolokwiach. Niezaliczone kolokwium moze by¢ jednokrotnie poprawiane.

. Do uzyskania zaliczenia przedmiotu wymagane jest uzyskanie pozytywnej oceny na trzech kolokwiach i uzyskanie
pozytywnej oceny za wykonywane rysunki oraz zaliczenie zaje¢ w pracowni komputerowej. Ocena zaliczenia
przedmiotu bedzie $rednig z ostatecznych ocen kolokwidow, oceny za rysunki i oceny zaje¢ w pracowni
komputerowej, zaokraglong do najblizszej oceny w obowigzujgcej skali ocen.

. Zasady przeprowadzania egzaminu sg przedstawione w Regulaminie Studiow.

Poznan, 11-11-2016
dr hab. inz. Z. Dworecki, prof. nadzw.




